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Tytut modutu: ,,Dziatam w sieciach spotecznosciowych”

Grupa docelowa: Modut ,,Dziatam w sieciach spotecznosciowych” przeznaczony jest dla oséb, ktére chcg poznac filozofie i sposdb funkcjonowania sieci
spotecznosciowych oraz wykorzystac je w dziatalnosci na rzecz swojej spotecznosci lokalnej lub prywatnie. Uczestnicy po zakonczeniu szkolenia nabeda
umiejetnosci pozwalajgce na bezpieczne poruszanie sie w Swiecie sieci spotecznosciowych, w tym m.in. nauczg sie nawigzywac i kontynuowac swoje
znajomosci, ksztattowad swoéj wizerunek, wykorzystywac i dzieli¢ sie swojg twoérczoscig oraz korzystac z cudzej (ze szczegdlnym uwzglednieniem regulacji
prawa autorskiego), wspétdziatac z innymi. Ponadto nauczg sie, jak korzystac z podstawowych ustug e-administracji z wykorzystaniem konta w ePUAP i

profilu zaufanego.

Liczebnos¢ grupy: 8 do 12 oséb Dominujgce metody pracy: praca przy komputerach, prezentacje, dyskusje moderowane

Czas realizacji scenariusza: 16 godzin dydaktycznych, 4 dni po 4 godziny dydaktyczne

Cele modutu na modelu efektéw uczenia sie:

Wiedza Umiejetnosci Postawy
1. Znajomos¢ najwazniejszych pojeci 1. Zaktadanie konta i korzystanie z portali Swiadomo$¢ najwazniejszych mozliwosci
definicji zwigzanych z sieciami spotecznosciowych. oraz zagrozen zwigzanych z korzystaniem
spotecznosciowymi. 2. Zaktadanie konta i korzystanie z profilu z sieci spotecznosciowych.
2. Znajomosé najwazniejszych portali zaufanego i ePUAP. Swiadomos¢ wzgledem wiarygodnosci
spotecznos$ciowych i rozwigzan 3. Korzystanie z narzedzi w chmurze do tresci dostepnych w sieci.
sieciowych do dzielenia sie wiedzg oraz dzielenia sie wiedzg, wspdttworzenia Swiadomos¢ dot. prawidtowego
komunikacji. tresci, komunikaciji. korzystania z tresci udostepnionych na
3. Znajomos¢ zagadnien prawnych 4. Realizacja dziatan informacyjnych i réznych licencjach dostepnych w sieci.
zwigzanych z wykorzystaniem tresci promocyjnych w sieciach
dostepnych w sieci. spotecznosciowych.
4. Znajomos¢ najwazniejszych ustug
publicznych pomagajgcych w korzystaniu
z sieci spotecznosciowych, zasady
licencjonowania tresci dostepnych w
sieci.
rornersyproris (IM|JTIA) MERITUM

od 1594




Fundusze R : e-¥tra Unia Europejska
e zeczpospolita
Europejskie . Europejski Fundusz
E Polska Cyfrowa - Polska ompetentnl Rozwoju Regionalnego

Umiejetnosci cyfrowe do nabycia w trakcie zajeé, ktdre zostaty uwzglednione w scenariuszu

a. Podstawowe kompetencje cyfrowe

Kategoria Rodzaj kompetenc;ji
UMIEJETNOSCI INFORMACYJNE 1. Korzystanie z przestrzeni dyskowej w Internecie.
UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYINE 1. Korzystanie z serwiséw spotecznosciowych.

2. Telefonowanie przez Internet i wideorozmowy przez Internet.

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW 1. Przenoszenie plikdw miedzy komputerami / urzgdzeniami.
UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z 1. Korzystanie z procesorow tekstu.
OPROGRAMOWANIEM 2. Korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych.
3. Korzystanie z oprogramowania do edytowania zdje¢, plikow video lub audio.
UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z USLtUG 1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
PUBLICZNYCH 2. Uzycie profilu zaufanego w co najmniej jednej e-ustudze.
b. Sredniozaawansowane kompetencje cyfrowe
Kategoria Rodzaj kompetenc;i
UMIEJETNOSCI INFORMACYJNE 1. Wyszukiwanie tresci zwigzanych z rozwojem zainteresowan, kursow e-learningowych,

podcastéw tematycznych, platform z zasobami do nauki dla oséb dorostych.
2. Rozumienie zjawisk i zagadnien dotyczgcych tzw. fake newsdw, hate’u, ochrony
wizerunku oséb oraz prawa autorskiego, trollingu.
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UMIEJETNOSCI KOMUNIKACYJNE

1. Prowadzenie rozméw przez Internet (np. wideorozmowy, rozmowy grupowe, w mediach
spotecznosciowych).

2. Prowadzenie transmisji internetowych w serwisach spotecznosciowych (Facebook,
Twitter, Instagram, Periscope, Snapchat).

UMIEJETNOSCI ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW

1. Prowadzenie profilu na Facebooku, YouTube, Twitterze, Instagramie i in.

2. Promowanie wydarzen i wpiséw w sieciach spotecznosciowych.

3. Dziatanie w grupach dyskusyjnych.

4. Ksztattowanie i zapewnienie bezpieczenstwa wizerunku, zarzadzanie prywatnoscig w
sieci, w tym reagowanie na naduzycia w sieciach spotecznosciowych.

5. Reagowanie na naruszenia wtasnych praw autorskich.

6. Korzystanie z bankdw zdjeé/klipow/dzwiekow, rodzaje licencji, warunki uzytkowania,
odpowiedzialnos¢ prawna, plagiat, prawo cytatu.

UMIEJETNOSCI ZWIAZANE Z
OPROGRAMOWANIEM

1. Ochrona komputera i innych urzadzen przed ztosliwym oprogramowaniem.

2. Umieszczanie na stronie internetowej stworzonych przed siebie tekstow, zdjeé, muzyki,
filmow.

3. Rodzaje licencji (licencje otwarte, komercyjne), na ktérych mogg by¢ udostepnione tresci
i oprogramowanie wraz z przyktadami / zrodtami.

4. Przyktady przydatnych aplikacji do wykorzystania:

e jak i gdzie ich szukaé,

e jak instalowat,

e jak i do czego uzywag,

® na co uwazac i na co zwracac szczeg6lng uwage (pod katem bezpieczenstwa i prawa
autorskiego).

UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z USLtUG
PUBLICZNYCH

1. Zatozenie konta w ePUAP i profilu zaufanego.
2. Wykorzystanie profilu zaufanego.
3. Portale uzyteczne przy pozyskiwaniu sSrodkéw na lokalne inicjatywy.
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Przebieg zajec

Temat Czas Omawiane zagadnienia Przebieg, forma zaje¢ oraz metody nauczania
trwania
Wprowadzenie w sieci 2h/0h* 1. Korzystanie z serwiséw Otwarcie szkolenia. Zebranie oczekiwan od uczestnikéw szkolenia.

spotecznosciowe

spotecznosciowych
(Zagadnienie globalne —
obecne we wszystkich
tematach szkolenia).

2. Przyktady przydatnych
aplikacji do
wykorzystania:

e jak i gdzie ich szukac,
e jak instalowat,

e jak i do czego uzywag,
® na co uwazacinaco
zwracac szczegdlng
uwage (pod katem
bezpieczenstwa i prawa
autorskiego).

Omowienie programu szkolenia; (10 min) [dominujgca metoda
pracy — dyskusja moderowanal.

Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia zwigzane z sieciami
spotecznosciowymi, wyjasnienie, czym jest portal spotecznosciowy,
czym sg media spotecznosciowe, rozwigzania w chmurze, zasady
dzielenia sie trescig, podstawowe zagadnienia zwigzane z
Wikinomig, spotecznosciami sieciowymi. Zagadnienia beda
przedstawione w formie prezentacji; (20 min) [dominujgca metoda
pracy — prezentacjal.

Po omoéwieniu wszystkich zagadnien przeprowadzona zostanie
dyskusja moderowana, ktérej celem bedzie zidentyfikowanie
obszaréw, w ktédrych mozna wykorzystac sieci spotecznosciowe,
docelowo wytonione powinny zostac obszary: prywatne, zawodowe
i edukacyjne; (15 min) [dominujgca metoda pracy — burza mézgow].
Nastepnie uczestnicy zostang podzieleni na 3 grupy, z ktorych kazda
zajmie sie opracowaniem jednego z wczesniej zidentyfikowanych
obszardéw, grupy beda miaty do dyspozycji materiaty informacyjne
dot. réznych sieci spotecznosciowych, z mozliwoscig dalszej
eksploracji (kazda grupa otrzyma laptop i tablet z podtgczeniem do
Internetu). Po opracowaniu zagadnienia nastgpi jego prezentacja i
omowienie na forum. Grupy bedg proszone o przefiltrowanie i
selekcje kilku rekomendowanych rozwigzan sieciowych i ich
prezentacje pod katem: jak i gdzie ich szuka¢, jak instalowac (jesli
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jest taka potrzeba, np. w przypadku korzystania z rozwigzan
mobilnych), jak i do czego uzywadé, na co uwazac i na co zwracac
szczegblng uwage. Prezentacje bedg uzupetniane komentarzem
eksperckim prowadzacego zajecia instruktora; (45min) [dominujaca
metoda pracy — praca w $rednich grupach, case studies,
prezentacjal.
Korzystanie z sieci 2h/0h* 1. Prowadzenie profilu na Zajecia beda prowadzone przy komputerach. Uczestnicy beda
spotecznos$ciowych Facebooku, YouTube, proszeni o wybranie sieci spotecznosciowej, do ktérej chcieliby
Twitterze, Instagramie i dotgczy¢; (5 min) [dominujgca metoda pracy — dyskusja
in. moderowanal].
2. Ochrona komputerai Nastepnie przeprowadzony bedzie instruktaz zaktadania konta na
innych urzadzen przed jednym portalu spotecznosciowym oraz na jednym medium
ztosliwym spotecznosciowym (np. Facebook i YouTube lub Nasza-Klasa i
oprogramowaniem. Pinterest, wraz z oméwieniem zasad bezpieczenstwa przy
korzystaniu z sieci spotecznosciowych, w tym zasadny ochrony
tozsamosci (przy rejestracji na serwis) oraz ochrony przed ztosliwym
oprogramowaniem (tam, gdzie wymagana jest instalacja
dodatkowych aplikacji lub gdzie serwis umozliwia pobranie plikow
na komputer, urzgdzenie mobilne); (40 min) [dominujgca metoda
pracy — praca warsztatowa przy komputerach, mini wyktad w trakcie
dot. bezpieczenstwal.
Sieci spotecznosciowe a praca | 2h/4h* 1. Przenoszenie plikow Zajecia bedg prowadzone przy komputerach. Prowadzacy wyjasni
w chmurze miedzy komputerami / uczestnikom, czym jest praca w chmurze, jak dziatajg dyski sieciowe,
urzadzeniami jakiego rodzaju aplikacje mogg dziata¢ w chmurze. Uczestnicy bedg
2. Korzystanie z przestrzeni proszeni o zatozenie konta w serwisie portalu Google; (15 min)
dyskowej w Internecie [dominujgca metoda pracy — praca warsztatowa przy komputerach].
3. Korzystanie z Nastepnie zaprezentowane zostang najwazniejsze funkcjonalnosci
procesorow tekstu portalu, w tym:
4. Korzystanie z arkuszy
kalkulacyjnych
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- Messanger jako narzedzie komunikacji (zaprezentowana zostanie
mozliwosé korzystania z funkcji gtosowych i tekstowych oraz zasady
przesytania plikow).

- Dysk Google jako narzedzie do przechowywania danych
(zaprezentowana zostanie mozliwos¢ przesytania plikow, kasowania,
zmiany nazwy, tworzenia folderéw, réznice w pracy lokalnej i
sieciowej nad plikami), zaprezentowane zostang takze alternatywne
rozwigzania w dyskach sieciowych —w tym dropbox, chomikuj.

- Dokumenty Google jako narzedzie do wspdlnego tworzenia tresci
(zaprezentowane zostang zasady pracy z tekstem, z arkuszami
kalkulacyjnymi, prezentacjami multimedialnymi oraz formularzami
online). Omdéwione zostang mozliwosci, ktdre daje praca z
dokumentami w chmurze, w tym przede wszystkim: mozliwos¢
komentowania, powrotu do wczes$niejszych wersji dokumentéw,
zapraszania dodatkowych uczestnikow, korzystania z wewnetrznego
komunikatora tekstowego przez wspottworzacych dokument,
zapisywania dokumentow lokalnie w réznych formatach plikdw; (30
min) [dominujgca metoda pracy — prezentacja].

Nastepnie uczestnicy otrzymajg zadanie przygotowania wspolnego
projektu, ktory dotyczyé bedzie wybranego przez nich tematu
(temat beda okreslali wspdlnie na drodze konsensusu, ale dotyczy¢
ma wybranego lokalnie problemu: np. tego na co ma by¢
wydatkowany w przysztym roku budzet obywatelski na terenie
gminy). Nastepnie prowadzacy powinien otworzy¢ na dysku
lokalnym Google folder dot. projektu i rozdysponowac zadania
pomiedzy uczestnikami szkolenia, tak by co najmniej 3 osoby
pracowaty wspdlnie nad jednym zagadnieniem. Wazne jest to, ze
osoby te nie powinny siedzie¢ obok siebie, tak by w jak najwiekszym
stopniu wymusié na nich symulacje pracy zdalnej. Przyktadowe
zadania (w przypadku wyboru zagadnienia dot. budzetu
obywatelskiego):
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a) Opracowanie notki informacji prasowej w edytorze tekstu,
zachecajgcej do aktywnej partycypacji w opracowywaniu
budzetu obywatelskiego (3-4 osoby, praca w edytorze tekstu w
chmurze).

b) Opracowanie prezentacji multimedialnej dot. ciekawych
przyktadéw wykorzystania budzetu obywatelskiego na terenie
innych gmin (3-4 osoby, praca z aplikacjg do tworzenia
prezentacji multimedialnych).

c) Opracowanie statystyczne wczesniej wykorzystanych w budzecie
obywatelskim $rodkdw z poprzednich lat na bazie informacji
dostepnych w sieci (np. BIP Gminy) (3-4 osoby, praca z arkuszem
kalkulacyjnym).

d) Opracowanie formularza do przeprowadzenia ankiety wsrod
mieszkancow gminy dot. oczekiwan wzgledem wykorzystania
budzetu obywatelskiego (3-4, praca z Google Form). (45 min)
[dominujgca metoda pracy — praca warsztatowa przy
komputerach].

Poziom zaawansowany:

1. Uczestnikom zaprezentowane zostang dodatkowe dostepne w sieci
narzedzia do wspéttworzenia tresci. Zainicjowany zostanie wspdlny
projekt zatozenia i uruchomienia internetowej platformy do
dzielenia sie trescig, do wyboru: forum internetowe lub wolna
platforma encyklopedyczna bazujgca na mechanizmie wiki lub
wewnetrzny portal spotecznosciowy; (30 min) [dominujgca metoda
pracy — prezentacja).

2. Uczestnikom zaprezentowane zostang platformy, na ktérych mozna
bezptatnie zatozy¢ platforme do wymiany informacji, dzielenia sie
trescig (np. wikia). Nastepnie kazdy z uczestnikow bedzie
poproszony, by okreslit, na jakiej platformie chce pracowacd oraz jaki
temat poruszy¢ (moze on by¢ zwigzany z ulubionym filmem, hobby
lub wybranym zagadnieniem branzowym). Nastepnie uczestnicy
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rozpoczynajg pod nadzorem prowadzgcego tworzenie i
konfigurowanie platformy, tworzg jej strukture (w przypadku filmu
np. Aktorzy, Bohaterowie, Organizacje, Kluczowe wydarzenia) i
podstruktury (Np. Bohaterowie — dobrzy, Bohaterowie — ZIi,
Bohaterowie — kobiety, itp.). Prowadzgcy powinien zachecié¢ do
przegladania podobnych stron w sieci w celu znalezienia dobrych
przyktadow czytelnych portali; (60 min) [dominujgca metoda pracy —
praca przy komputerach].

2h/4h*

Prowadzenie rozméw
przez Internet (np. wideo
rozmowy, rozmowy
grupowe, w mediach
spotecznosciowych).
Prowadzenie transmisji
internetowych w
serwisach
spotecznosciowych
(Facebook, Twitter,
Instagram, Periscope,
Snapchat).

Dziatanie w grupach
dyskusyjnych.
Telefonowanie przez
Internet i wideorozmowy
przez Internet.

Zajecia bedg prowadzone przy komputerach. Prowadzacy
przedstawi uczestnikom najwazniejsze zagadnienia zwigzane z
komunikacje przez Internet, w tym, czym rézni sie komunikacja
synchroniczna od asynchronicznej, czym jest VolD, czym rdznig sie
chaty internetowe od grup dyskusyjnych i foréw internetowych.
Przedstawione zostang najpopularniejsze narzedzia do komunikacji
internetowej, w tym: Skype, MSN, Facebook Messenger, Google
Messenger; (15 min) [dominujgca metoda pracy — prezentacjal.
Nastepnie uczestnicy zostang poproszeni o zainstalowanie na swoich
komputerach aplikacji Skype i rozpoczng proces zaktadania kont w
aplikacji. Uczestnicy otrzymajg stuchawki i mikrofony oraz liste osdb,
z ktérymi beda musieli zorganizowac¢ wideokonferencije (3 grupy 4-
osobowe w ramach szkolenia). Kazdy z uczestnikdw otrzyma
unikatowy pakiet zadan, taki jak: przestanie wszystkim uczestnikom
konferencji okreslonego pliku, przestanie wszystkim uczestnikom
linku do wskazanej strony, przekazanie wszystkim nastepujacej
informacji w formie gtosowej. Po zakonczeniu rozmowy
zweryfikowane zostanie wspdlnie z prowadzacym, czy udato sie
wykonac wszystkie zadania z listy; (30 min) [dominujgca metoda
pracy — praca przy komputerach].

Nastepnie przeprowadzone zostanie ¢wiczenie komunikacyjne z
wykorzystaniem urzadzen mobilnych. Uczestnicy podzieleni zostang
na zespoty, w ramach ktérych bedg grali w wariacje gry kalambury.
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Jedna z oséb, po otrzymaniu od prowadzacego hastfa (np. nazwy
filmu, stawnej postaci) bedzie poproszona o wyjscie z pomieszczenia
i potgczenia sie z reszty grupy poprzez Skype (otrzyma wczesniej od
prowadzacego tablet). Po nawigzaniu potaczenia bedzie miata
okreslony czas, by przekazaé informacje, hasto. Prowadzacy bedzie
za kazdym razem wprowadzat utrudnienia: Wytgczat dzwiek,
wytgczat obraz, umieszczat rozmdéwce w ciemnym pomieszczeniu,
wigczat w tle gtosng muzyke. Po rozegraniu kilku rund (ok 30 min)
prowadzacy zainicjuje dyskusje moderowang na temat
zrealizowanego ¢wiczenia, dyskusja powinna byé skoncentrowana
na szumach komunikacyjnych i trudnosciach, ktére mogg pojawic sie
przy komunikacji zaposredniczonej przez sie¢, a takze, jak mozna te
szumy/bariery komunikacyjne niwelowaé. Poruszane zagadnienia
mogg obejmowac: bariery psychologiczne, techniczne, fizyczne,
ograniczenia technologiczne, przekazywanie emocji w sieci w tym
socjoemocjonalng odwilz, role emotikonek w komunikatach
tekstowych; (45 min) [dominujgca metoda pracy — praca przy
tabletach, praca grupowa, dyskusja moderowana].

Poziom zaawansowany:

1. Na poziomie rozwijajgcym uczestnicy zostang zaznajomieni z
mozliwoscig organizowania w sieci profesjonalnych
wideokonferencji, szkolen, prezentacji , webinaréw, z
wykorzystaniem jednej z dostepnych platform; (15 min) [dominujaca
metoda pracy — prezentacjal.

2. Nastepnie kazdy z uczestnikdw zostanie poproszony o zatozenie
konta w wybranym przez siebie serwisie i przygotowanie
webinarium na wybrany przez siebie temat: np. ulubiony zwierzak,
ulubiony superbohater. Czas pojedynczego webinarium nie
powinien przekraczaé 2 min. Uczestnicy powinny (wykorzystujgc
poznane narzedzia do pracy w chmurze) przygotowac
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zdjecia/prezentacje, wykonac testy kamery/mikrofonu, a nastepnie
wygenerowac link do webinarium i zaprosié pozostatych
uczestnikdw szkolenia. Przygotowanie webinaréw nie powinno
przekroczy¢ 60 min. W trakcie przygotowywania webinaréw
prowadzgcy powinien udziela¢ dodatkowych instrukcji i wyjasnien, o
ile pojawig sie jakie$ trudnosci; (75 min) [dominujgca metoda pracy
— praca przy komputerach].

Wiedza i informacja w
sieciach spotecznosciowych

2h

Wyszukiwanie tresci
zwigzanych z rozwojem
zainteresowan, kurséw
e-learningowych,
podcastéw
tematycznych, platform z
zasobami do nauki dla
0s06b dorostych.
Rozumienie zjawisk i
zagadnien dotyczacych
tzw. fake newsodw,
hate’u, ochrony
wizerunku osdb oraz
prawa autorskiego,
trollingu.

Prowadzgcy wprowadzi uczestnikdw w mozliwosci edukacyjne, ktdre
oferujg sieci spotecznosciowe, wprowadzone zostang pojecia: e-
learningu, blended learningu, webinardw, podcastéow, kurséw
online, grup uczacych sie online. Omdwione zostang takze
przyktadowe portale z zasobami do nauki dla oséb dorostych, w tym
te portale, (np. sololearn) gdzie znajdujg sie dodatkowe komponenty
spotecznosciowe umozliwiajgce komunikacje pomiedzy osobami
podnoszgcymi swoje kompetencje. Pokazany zostanie rowniez
mechanizm grywalizacji, jako coraz popularniejsze narzedzie
stymulujgce samoksztatcenie w sieciach spotecznosciowych; (15
min) [dominujgca metoda pracy — prezentacja].

Nastepnie uczestnicy, pracujac przy komputerach, zostang
poproszeni o zalogowanie sie do dowolnej platformy edukacyjnej i
rozpoczecie wybranego przez siebie kursu / odtworzenie webinaru.
Po zakonczeniu przynajmniej jednego modutu rozpocznie sie
dyskusja moderowana na temat wrazen ze szkolen online, ich
pluséw i minuséw. Uczestnicy powinni poréwnac, oméwié rdzne
platformy, wskazac obszary, w ktorych szkolenie online / webinar
moze przynies¢ najwiekszg korzys¢; (30 min) [dominujgca metoda
pracy — praca przy komputerach].

Nastepnie poruszone zostanie zagadnienie dystrybucji informacji i
wiedzy w sieci, omowione zostang zjawiska takie jak hoax, fake
news, hate, trolling, ochrona wizerunku, prawo autorskie. W trakcie
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dyskusji moderowanej wyjasnione zostang te zagadnienia i
zbudowana zostanie wspdlna scena odniesienia — katalog pojec. Przy
omawianiu kolejnych zjawisk uczestnicy zostang poproszeni, by
odniesli sie do nich na podstawie swojego wtasnego doswiadczenia.
Nastepnie uczestnicy zostang poproszeni o wspdlne skonstruowanie
dekalogu bezpiecznego poruszania sie po sieci, ze szczegdlnym
uwzglednieniem cyberagresji oraz bezpieczenstwa informacji.
Uczestnicy bedg proszeni o wskazanie mozliwych strategii
przeciwdziatania tym zjawiskom. Pomysty zostang zebrane, a
nastepnie na bazie konsensusu 10 najwazniejszych zostanie
umieszczonych we wspdélnym dekalogu; (45 min) [dominujaca
metoda pracy — praca w duzej grupie, dyskusja moderowana, burza
maozgow].

Zamieszczanie tresci w

sieciach spotecznosciowych z

elementami marketingu
internetowego

4h/6h*

Promowanie wydarzen i
wpisow w sieciach
spotecznosciowych.
Ksztattowanie i
zapewnhienie
bezpieczenstwa
wizerunku, zarzadzanie
prywatnoscig w sieci, w
tym reagowanie na
naduzycia w sieciach
spotecznos$ciowych.
Korzystanie z
oprogramowania do
edytowania zdjeé, plikéw
video lub audio.
Umieszczanie na stronie
internetowej
stworzonych przed siebie

Prowadzacy wprowadzi uczestnikdw w zagadnienia zwigzane z
zamieszczaniem tresci w sieciach spotecznosciowych, wprowadzone
zostang prawne zagadnienia zwigzane z ochrong wizerunku,
zasadami publikowania zdje¢ osdb prywatnych oraz publicznych.
Przeanalizowane zostanie takze to, co dzieje sie z prawami do
ochrony wizerunku oraz prawem wtasnosci zdje¢, ktére
zamieszczone zostang na portalu spotecznosciowym lub w mediach
spotecznosciowych. Zaprezentowane zostang takze standardy
bezpieczenstwa i ochrony prywatnosci oraz sposoby na zastrzezenie
wybranych danych w sieciach spotecznosciowych. Omdéwione
zostanie takze tzw. prawo do bycia zapomnianym; (30 min)
[dominujgca metoda pracy — prezentacjal.

W trakcie czesci praktycznej uczestnicy pracowac bedg przy
komputerach. Poproszeni zostang o zalogowanie sie na portalu
facebook i / lub nasza-klasa, a nastepnie do stworzenia zgodnie z
instrukcjami prowadzgcego zamknietej grupy osdb, dla ktérej
tymczasowo natozone zostang ograniczenia w dostepnosci tresci na
stronie. Nastepnie uczestnicy zostang poproszeni o zamieszczenie
zdjec z takimi parametrami, by byty widoczne tylko dla jednej,
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tekstéw, zdje¢, muzyki,
filmow.

Reagowanie na
naruszenia wtasnych

zaufanej osoby, dla ktérej stworzona zostanie nowa grupa. Pokazane
zostang takze najprostsze mechanizmy do obrébki zdje¢, filméw w
trakcie zamieszczania ich w sieci; (60 min) [dominujgca metoda
pracy — praca przy komputerach].

praw autorskich. 3. Prowadzacy dokona oméwienia najwazniejszych kwestii prawnych
Korzystanie z bankdéw zwigzanych z prawami autorskimi, przedstawi réznice pomiedzy
zdjec/klipow/dzwiekow. wolnymi i zamknietymi licencjami, wyjasni, czym jest réznica
Rodzaje licencji. Warunki pomiedzy otwartym zrédtem, domeng publiczng, co to jest prawo
uzytkowania. cytatu, plagiat, kiedy moze dojs¢ do odpowiedzialnosci prawnej, jak
Odpowiedzialno$¢ mozna dochodzi¢ swoich praw. Prowadzacy przedstawi takze
prawna. Plagiat. Prawo internetowe zbiory plikéw graficznych oraz wyszukiwarek
cytatu. graficznych (np. Wikimedia Commons, Google Image Search Engine)
Rodzaje licencji (licencje i wskaze, gdzie mozna szukaé prac graficznych, utworéw muzycznych
otwarte, komercyjne), na i filmow, ktére mozna wykorzystywad bez naruszanie prawa
ktorych mogg by¢ autorskiego. (60 min) [dominujgca metoda pracy — prezentacja].
udostepnione tresci i 4. Nastepnie omdwione zostang zasady promowania wydarzen w
oprogramowanie wraz z sieciach spotecznosciowych, zasady generowania widocznosci, ruchu
przyktadami / zrodtami. na stronie, najwazniejsze standardy w zakresie publikowania tresci

promocyjnych w sieci; (30 min) [dominujgca metoda pracy —

prezentacjal.

Poziom zaawansowany:
1. W przypadku, jesli grupa zdecyduje sie na realizacje czesci

zaawansowanej. Na komputerach zainstalowany zostanie program
GIMP jako bezptatne, ale zaawansowane narzedzie do warstwowej
obrébki obrazéw rastrowych. Uczestnicy zostang poproszeni, by
wyszukali w Internecie bazy danych parametréow do zamieszczania
grafik promocyjnych i informacyjnych w sieciach spotecznosciowych.
Nastepnie uczestnicy zostang poproszeni, by wybrali jeden z portali i
jeden z formatoéw plikdw graficznych, a nastepnie przygotowali plik
graficzny o odpowiednich parametrach. Prowadzacy bedzie na
biezgco przekazywat instrukcje dotyczgce tworzenia nowych plikow,
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tak ze ostatecznie uczestnicy bedg potrafili: tworzy¢ nowe pliki,
nakfadaé efekty, wklejaé elementy innych obrazéw, zapisywaé pliki
w réznych formatach, naktadac filtry korekcyjne, dodawac tekst do
ilustracji; (75 min) [dominujgca metoda pracy — prezentacja, praca
przy komputerach].

Po stworzeniu pliku graficznego uczestnicy beda wspdlnie z
prowadzgcym zamieszczaé te pliki w sieci, a nastepnie omdwione
zostang mozliwosci ptatnej i bezptatnej (tzw. organicznej) promoc;ji
tresci publikowanych w sieci; (15 min) [dominujgca metoda pracy —
dyskusja moderowanal.

Ustugi publiczne a sieci
spotecznos$ciowe

2h

1. Zatozenie konta w
ePUAP i profilu
zaufanego.

2. Wykorzystanie profilu
zaufanego.

3. Portale uzyteczne przy
pozyskiwaniu Srodkéw
na lokalne inicjatywy.

Uczestnicy pracowac bedg przy komputerach. W pierwszej czesci
omoéwione zostanie to, czym jest ePUAP oraz profil zaufany.
Uczestnicy zapoznajg sie z przyktadowym katalogiem ustug, ktory
moze by¢ realizowany za posrednictwem portalu (15 min).
[dominujgca metoda pracy — prezentacjal.

Nastepnie uczestnicy dokonajg rejestracji na platformie ePUAP oraz
przygotuja i ztozg wniosek o stworzenie i weryfikacje profilu
zaufanego. Zaprezentowane zostang przyktadowe ustugi
bezposrednio na portalu, w tym zwigzane z rejestracjg w urzedzie
pracy, sktadaniem wnioskéw w programie 500+, weryfikacji
dokumentdw rozliczeniowych w ZUS, US; (45 min) [dominujaca
metoda pracy — prezentacja, praca przy komputerach].
Prezentacja portali umozliwiajgcych pozyskanie srodkédw na lokalne
inicjatywy, w tym m.in. serwisy LKD, NGO.pl, grupa facebookowa
konkursy dla ngo, bazakonkurencyjnosci,
funduszeeuropejskie.gov.pl, itp. Wskazanie na koniecznosé
posiadania ePUAP w celu aplikowania o niektdre srodki i wystanie
whnioskdw w wersji elektronicznej; (15 min) [dominujgca metoda
pracy — prezentacjal.

Podsumowanie i zamkniecie szkolenia; (15 min) [dominujaca
metoda pracy — dyskusja moderowanal.
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* W przypadku jesli grupa bedzie miata poziom podstawowy, realizowac bedzie kazdg z czesci szkolenia w wymiarze 2h dydaktycznych, co umozliwi
zapoznanie sie z najwazniejszymi, podstawowymi narzedziami w kazdym obszarze. W przypadku jednak, gdy grupa juz na starcie bedzie posiadata
podstawowg wiedze z zakresu sieci spotecznosciowych, dwie pierwsze czesci bedg mogty by¢ pominiete, dzieki czemu bedzie mozna rozwingé wybrany z
pozostatych modutéw do poziomu zaawansowanego. Uczestnicy bedg mogli wspdlnie zdecydowaé, ktére 2. czesci nalezy rozwingé, tak aby szkolenie w jak
najwiekszym stopniu odpowiadato ich oczekiwaniom.
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Dodatkowe narzedzia i materiaty dydaktyczne wykorzystane w czasie zajec:

1.

10.
11.

12.
13.

14.

15.
16.

Trenerskie ICT — Podrecznik dla prowadzacych szkolenia dla oséb dorostych —
https://ec.europa.eu/epale/sites/epale/files/trenerskie_ict_podrecznik.pdf

Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:6720a868-3413-4ed9-bc67-8c6ec823ef49/03_Grafika_GIMP.pdf
Biblioteka — lokalne centrum wiedzy praktycznej. Przewodnik po narzedziach. Warsztat nr 2. Google Picasa —
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:1f9bc140-0236-44a9-ad62-437d91a58602/05_BIB_przewodnik_Picassa.pdf

Jak przygotowac i zamiesci¢ relacje multimedialng w serwisie YouTube? — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:bda6f72a-3b39-4846-b3cc-
b1247684b6d4/04_YouTube-relacja.ppt

Biblioteka — lokalne centrum wiedzy praktycznej. Przewodnik po narzedziach. Warsztat nr 1. Tworzenie ankiety w edytorze formularzy Google —
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:1a866957-994c-4a05-b605-c4e090b7da94/06_BIB_ przewodnik_formularze%20Google.pdf

Dokumenty Microsoft Office on-line (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, prezentacje multimedialne) — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:d24251a6-
18c4-4c64-93db-260d3c9a6265/02_Samouczek_OneDrive_AB.exe

Ankieta on-line Microsoft — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:64fdc5ef-a5c5-456c-9451-599fa25fb8e1/03_Ankieta_Microsoft_Online.pdf
Kalendarz Google on-line — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:a6db0704-ea79-4851-a30f-09ce8d77290b/04_Kalendarz_Google.pdf

Przesytanie duzych plikdw (wetransfer.com) — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:f61ble2d-9df2-4dd0-b44e-ecec09528afa/05_WeTransfer.pdf
Ustalanie termindw spotkan on-line (doodle.com) — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:139a34ab-ac7e-4c53-980c-439e9c969a9a/06_Doodle.pdf
Konferencje gtosowe i wideo on-line (Skype, appear.in) — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:4f2256dc-b385-4b97-a860-
c3bbdb590689/07_Konferencje_on-line.pdf

Fanpage na Facebooku — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:4577el1ce-342a-4ec5-a2a7-7d86fe1a48d1/08_Facebook.pdf

Zaktadanie i zarzgdzanie kanatem filmowym na YouTube — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:ccbfdecf-37ef-4f41-8033-
2696f40fed44c/09_YouTube.pdf

Postugiwanie sie komunikatorem Skype. Materiaty dla oséb prowadzacych zajecia komputerowe w bibliotekach —
http://www.biblioteki.org/dam/jcr:8ba9048e-cd61-491c-8a3b-7a4175f68eef/10_Skype_calosc.pdf

Dysk w chmurze (na przyktadzie Dysku Google) — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:dd125f66-7cf0-40fe-9565-1155caa09bac/01_Dysk_Google.pdf
Nowe technologie w praktyce. Po co mi to? Konkrety bez pitu-pitu — http://www.biblioteki.org/dam/jcr:3966fd97-6c5b-4a53-bb2f-
ff85c57eb9bf/10_Tomasz_Kwietniewski_Magda_Wachol_Nowe_tehnologie_w_praktyce.pdf

Autor scenariusza: Bartosz Kosinski

G 8

: h R

Partnerzy projektu: )MlsTIA
< ouiaut




